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Trace les parcours dans les labyrinthes

Parcours pour le labyrinthe N°1 :

Trace les parcours dans les labyrinthes

Parcours pour le labyrinthe N°1 :

Parcours Parcours Parcours
rouge bleu vert
Lampe Lampe Lampe

Alimentation Bouton Bouton
électrique pouUSSOIr ouvert | poussoir ouvert
Diode Diode Diode

Pile, borne plus

Pile, borne plus

Pile, borne plus

Parcours Parcours Parcours
rouge bleu vert
Lampe Lampe Lampe

Alimentation Bouton Bouton
électrique poussoir ouvert | poussoir ouvert
Diode Diode Diode

Pile, borne plus

Pile, borne plus

Pile, borne plus

a gauche a droite a droite
Interrupteur a | Interrupteur a
Lampe , ]
bascule fermé | bascule fermé
. . Pile, borne plus
sortie sortie A
a gauche
Lampe
sortie

Crée toi-méme des labyrinthes et des

parcours.

Essaye-les sur ton voisin.
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a gauche a droite a droite
Interrupteur & | Interrupteur a
Lampe , ]
bascule fermé | bascule fermé
. . Pile, borne plus
sortie sortie !
a gauche
Lampe
sortie

Crée toi-méme des labyrinthes et des

parcours.

Essaye-les sur ton voisin.
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